BASES DE LOS TORNEGCS NI NTENDO DS
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1° Puesto: Un juego de Nintendo DS.
2° Puesto: Obsequio por confirmar.

Ninero de participantes: 64

Primera ronda: Partidas de 8 jugadores (todos contra todos). Pasan | os
4 ganadores de cada partida

Segunda ronda: Partidas de 4 jugadores (todos contra todos). Pasan | os
2 ganadores de cada partida

Sem finales: 2 partidas de 8 jugadores (todos contra todos). Pasan |os
2 nejores de cada partida

Final: Los 4 finalistas se enfrentan al nmejor de 3 victorias.

Nota: En todas |as rondas exceptuando la final, el jugador que gane
una partida se considerara ganador y deja de jugar en | os proxi nps
asal t os quedando su personaje innmbvil. Por ejenplo, en una partida de
segunda ronda, un jugador permanece con vida cuando | os otros 3 han
nmuerto por lo tanto gana un trofeo y se clasifica para |as

sem finales. Los otros 3 jugadores jugaran el siguiente asalto para
determ nar el segundo senifinalista. Para evitar situaciones injustas
la posicién inicial de cada jugador serd aleatoria y sienpre se jugara
en el escenario "normal"
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1° Puesto: Un juego de Nintendo DS.
2° Puesto: Obsequio por confirmar.

Ninmero de partici pantes: 64

Primera ronda: Conbates elimnatorios 1 contra 1 en |os que pasa e
ganador .



Final: Ganara el nejor de 3 conbates (sin |a posibilidad de canbiar de
personaje entre ellos).

Not a: Todas | as partidas se jugaran en nodo normal con tienpo
ilimtado. Se jugara en escenari o escogido al azar y |os jugadores
tendran que utilizar el nbdo nmanual

No estan permitidos |0s siguientes personajes:

- Kon
- Bonni e

Mari o Kart DS
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1° Puesto: Un juego de Nintendo DS.
2° Puesto: Obsequio por confirmar.

Nanero de participantes: 72
Primera ronda: Carreras de 6 jugadores. Se clasifican los 4 prineros.

Segunda ronda: Carreras de 6 jugadores. Se clasifican |os 4 prinmeros.
Tercera ronda: Carreras de 6 jugadores. Se clasifican los 4 prineros.
Sem finales: 2 carreras de 8 jugadores. Se clasifican los 2 primeros.
Final: Carrera de 4 jugadores

Not a: Cada ronda esta conpuesta por una Unica carrera en un circuito

al eatorio el egido por |a organizacion. Se podré elegir a cual quier
personaje inicial con su kart "base"



Quendan
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1° Puesto: Un juego de Nintendo DS.
2° Puesto: Obsequio por confirmar.

Narmero de partici pantes: 32

Primera ronda: 16 partidas. Se clasifican |os 16 ganadores.
Segunda ronda: 8 partidas. Se clasifican | os 8 ganadores.

Tercera ronda: 4 partidas. Se clasifican | os 4 ganadores.

Sem final: 2 partidas. Se clasifican | os 2 ganadores.

Final: 1 contra 1.

Nota: Se jugara 1 canci 6n en nobdo versus (1 contra 1) y se clasifica
el jugador que consiga nmas puntos. Las partidas se jugaran en nodo
Hard (no insane) con | as siguientes canciones:

- Primera ronda: El chaval de las gafas que tiene el exanen.

- Segunda ronda: El alfarero.

- Tercera ronda: El violinista griposo.

- Senifinales: Los policias.

- Final: Ready Steady Go!
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1° Puesto: Un juego de Nintendo DS.
2° Puesto: Obsequio por confirmar.

Ninmero de partici pantes: 120

Primera ronda: Partidas a 10 jugadores (todos contra todos). Se
clasifican los 5 nejores de cada partida.



Segunda ronda: Partidas a 10 jugadores (todos contra todos). Se
clasifican los 5 nejores de cada partida.

Tercera ronda: Partidas a 10 jugadores (todos contra todos). Se
clasifican los 5 nejores de cada partida.

Cuarta ronda: Partidas a 10 jugadores (todos contra todos). Se
clasifican los 5 nejores de cada partida.

Quinta ronda: 3 partidas a 5 jugadores (todos contra todos). Se
clasifica el ganador de cada partida

Final: 3 jugadores (todos contra todos).

Nota: Son validos | os objetos.

Metroid Prinme Hunters

1° Puesto: Un juego de Nintendo DS.
2° Puesto: Obsequio por confirmar.

Ninero de partici pantes: 64

Primera ronda: Conbates entre 4 personas (todos contra todos). Se
clasifica el ganador.
Segunda ronda: Conbates entre 4 personas (todos contra todos). Se
clasifica el ganador.

Fi nal : Conbate entre 4 personas (todos contra todos).
Not a: Los conbates se jugaréan al prinero a 7 frags. So6lo podra

utilizarse conb personaje a Sanus. Se jugara en el mapa "Conbat hall"
con las armas "deffault weapons" y con el radar desactivado.



Dragon Ball Z: Supersonic Warriors 2
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1° Puesto: Un juego de Nintendo DS.
2° Puesto: Obsequio por confirmar.

Ninero de partici pantes: 64
Primera ronda: Conbates elimnatorios 1 contra 1
Final: Conbate 1 contra 1

Not a: Podré& el egirse cual qui er personaje o personaje de apoyo

di sponi bl e por un valor méxi no de DP igual al que viene por defecto.
El escenario se escogerda aleatorianente y se desactivard el limte de
tienpo de nbdo que ganara el prinmer jugador que elimne a |los
personaj es de su oponente.

Todoslos Torneos tienen un coste deinscripcion de 1 euro.
La Organizacion sereserva el derecho de modificar el reglamento de algin Torneo
antes delarealizacion del mismo.



